
Paso 1 

SELECCIÓN DE TEMA DE 
ESTUDIO 

Paso 2 

SE ELIGEN LOS CONCEPTOS, 
PRINCIPIOS, REGLAS, ETC., DE 
MAYOR IMPORTANCIA QUE 
FUNDAMENTAN EL TEMA DE 
ESTUDIO.   

Paso 3 
SE GENERAN TARJETAS CON 
PREGUNTAS Y RESPUESTAS, LAS 
CUALES SE DISTINGUEN ENTRE 
ELLAS POR EL COLOR. SOLAMENTE 
LAS PREGUNTAS ESTARÁN 
ENUMERADAS.  

Paso 4 
EL INSTRUCTOR, DA A CONOCER 
AL GRUPO LAS REGLAS DEL JUEGO.  

 

Paso 5 

INICIA EL JUEGO, CON LA 
ELECCION POR PARTE DEL 
INSTRUCTOR DE UN ALUMNO 
AL AZAR.  

Paso 6 

EL JUEGO TERMINA HASTA 
QUE SE CIERRA EL CIRCULO 
CON LA ULTIMA RESPUESTA. 



El Instructor distribuye las tarjetas en el grupo 

El Instructor elige a un alumno aleatoriamente para iniciar el 
juego 

El alumno seleccionado lee en voz alta el contenido de la 
respuesta. Si es pregunta inicia con la frase Quien tiene?...si es 
respuesta con la frase Yo tengo… 

El alumno con la Respuesta o Pregunta que complemente la 
primer carta lee en voz alta el contenido de su tarjeta y se 
coloca junto al primer participante. El instructor verifica la 
correspondencia correcta entre los contenidos de las tarjetas. 

El proceso se repite hasta agotar las tarjetas, formando al final un 
circulo con la totalidad de los participantes.  
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DINAMICA 1: QUIEN TIENE?...YO TENGO…. 

Pregunta 1: 

Quien tiene conjunto de 

números primos y 

conjunto de números 

compuestos 

Respuesta: 

Yo tengo (7,17,23) y (9, 

18,30) 

Pregunta 23: 

Quien tiene las 

propiedades de la suma 

Respuesta: 

Yo tengo las propiedades 

acumulativa, elemento 

neutro e inverso aditivo, 

asociativa, cerradura  
Circulo organizado con los integrantes del 

grupo según las preguntas/respuestas. 

Tarjetas 

 con preguntas y respuestas 


