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APRENDIZAJE LUDICO

El juego, en el proceso ensefianza-aprendizaje (EA), es una estrategia importante
que permite desarrollar y potenciar capacidades afectivas, de equilibrio,
motrices, personales, cognoscitivas, de relacion interpersonal e insercién social y
de creatividad (Géngora-Vega; Cu-Balam, 2011).
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Especificamente, en el proceso EA de las matemdticas, se debe propiciar y fomentar en el alumno
actitudes reflexivas que favorezcan al desarrollo del pensamiento creativo, cuya aplicaciéon de
principios y reglas los conduzcan al desarrollo de estrategias propias para la resolucién de
problemas. En este contexto, el aprendizaje l0dico aplicado a la EA de las matemdticas genera
ambientes de aprendizaje que van mas haya de la trasmisidon del conocimiento tdcito, centrdndose en
el desarrollo de habilidades y competencias que fortalecen la autoconfianza, interés por indagar o
cuestionar, intercambio de ideas, habilidades comunicativas e interacciéon personal, trabajo
colaborativo y cooperativo, entre otras.
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APRENDIZAJE TRADICIONAL APRENDIZAJE LUDICO

» Comunicacién Unidireccional » Comunicacién activa

» Actividad repetitiva-conceptual bidireccional

» Participacion mayormente » Actividad cognitiva-reflexiva
pasiva del educando » Participacién Activa-creativa
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La inteligencia lejos de poder representarla como un engranaje mecdnico, opera como un sistema
abierto (Prigogine: 1991) y multi-dimensionado que requiere de un acontecimiento (Morin: 1975)
que ponga en marcha su dindmica auto-organizable de funcionamiento. La capacidad lidica es la
que nos permite a los seres humanos crearnos una zona en la cual alojar, para ser pensado, aquello
nuevo a ser conocido, “in-corporado. Esta capacidad nos permite aprehender lo nuevo por conocer
desde una zona intra-psiquica segura y de confianza, entrando con ello - transicionalmente - en

composicion afectiva.
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EXPERIENCIA = APRENDER = TRASMITIR = MEJORAR

Aprender es del orden de la experiencia. La experiencia implica que algo “nos pase” y
no sélo algo que pase desde una externalidad, la situacién diddctica debe dejar de ser
algo del orden de la razén para pasar a ser algo del orden de la experiencia. Lo

anterior, permite que el alumno se apropie del conocimiento en tal nivel que sea capaz
de reproducirlo.
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