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Il. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO.

En el curso de Comunicacion de proyectos en el disefio Industrial, se busca introducir al alumno a la
comprension y asimilacion de conceptos de la comunicacion de los trabajos realizados en su semestre
actual y a lo largo de sus anteriores semestres, ejercitando las técnicas de redaccion con ayuda de la
gramatica y ejercicios de ortografia; asi como la creacion de diversas herramientas digitales para la
presentacion de los mismos, tales como paginas web, manejo de animaciones de sus proyectos,

igualmente planear y elaborar su portafolio .

lll. COMPETENCIA DEL CURSO.

Aplicar los conceptos de presentacion y comunicacion de los productos realizados hasta el momento
enfocandose en la innovacion tecnolégica y digital trabajando de manera transdisciplinaria con las diversas
asignaturas: Disefio V, Materiales y procesos I, Informatica Ill, Dibujo Técnico Industrial asistido por
computadora e llustracion; todo ello con la finalidad de desarrollar en los alumnos la capacidad de

comunicar sus proyectos de forma veraz y profesional.

IV. EVIDENCIAS DE DESEMPENO.




Durante el transcurso del semestre, el (los) alumno (s) como resultado de su investigacion deberan exponer
sus avances en la comunicacion de un producto, elaboracion de su carpeta profesional, realizar una pagina
web para impulsar el desarrollo de sus disefios ante la sociedad, o un video que reflejara los conocimientos

tedricos y practicos de su profesion.

V. DESARROLLO POR UNIDADES.

Introduccion: Duracién: 1 hora.

ENCUADRE E INTRODUCCION AL CONTENIDO DEL CURSO

Presentacion del programa de curso, planteamiento de las caracteristicas, temas y contenidos de la

asignatura, las condiciones de los trabajos para su entrega y los criterios de evaluacion.

Unidad I: Conceptos basicos de la comunicacion.

Competencia:
Adquirir habilidades y destrezas al redactar, para producir diversos textos; reconociendo los roles y

funciones del diseflador en diversos medios. Se conocen y aplican las distintas formas de redaccion

periodistica interpretativa y de opinion.

Contenido: Duracidn: 6 Hrs.




1. Explicaciéon de los conceptos basicos de la comunicacion.
1.1 Revision de las normas y técnicas de redaccion
1.2 Comunicacion Impresa Aplicada
1.3 Lenguaje y Comunicacion

1.4 Actualizacién en graméatica y las reglas de ortografia

Unidad Il. El entorno de los medios audiovisuales con el Disefio Industrial

Competencia:

Identificar y analizar los diferentes conceptos utilizados en la comunicaciéon de proyectos dentro del Disefio
Industrial. Asi mismo la comprension de los diversos temas que se enfocan al despliegue de las funciones
de presentacién y exposicion de los productos y la aplicacion de varias técnicas digitales para una mejor
interpretacion del tema.
Contenido: Duracion 7 Hrs.
2. El entorno de los medios audiovisuales con el Disefio Industrial
2.1 Comunicacion Audiovisual
2.2 Comunicacion Institucional
2.3 Tecnologia Audiovisual
2.4 Sonido

2.5Comunicacion televisiva




Unidad IlI:

3. Ambientacién en programa digital parala comunicacién de proyectos en tres dimensiones.

Competencia:

Reunir, organizar, analizar y evaluar la integracion de varias herramientas digitales, para crear un enfoque
de comunicacion entre el disefiador y sus proyectos por medio de animacion y fotorealismo virtual, ésto con

la finalidad de trasmitir eficientemente lo que disefia.

Contenido: Duracién 8 Hrs.

3.1 Comunicacion Videografica
3.2 Multimedia
3.3 Fotografia digital

Unidad IV:

1. Tipografia, colores y la relacion con varias herramientas digitales para crear sitios web y portafolios

profesionales.

Competencia:

Analizar, valorar y realizar diversas actividades enfocadas a la aplicacion de herramientas digitales como:
dreamweaver mx para la creacion de un sitio web y carpeta profesional, tomando como base los aspectos de tipografia
y colores de una forma concisa en donde el alumno comprendera la combinacién de varios aspectos del disefio
industrial con el disefio grafico.




Contenido: Duracion 10 Hrs.

4.1 Qué es la tipografia.

4.2 Aspectos tipograficos y necesidades.

4.3 Tipos y cuerpos de las letras.

4.4 Anatomia de los tipos.

4.5 Tono, valor y saturacion del color en la tipografia.
4.6 Esquemas bésicos del color.

4.7 Transparencia del color.

4.8 Triangulo cromatico y temperatura del color.

5.0 Configuracién de carpetas, servidor y folder de trabajo.
5.1 Barras de navegacion, textos y tablas.

5.2 Insercion de objetos JPG, etc.

VI. METODOLOGIA DE TRABAJO.

En cada uno de los ejercicios de disefio:

Planteamiento y planeacién del ejercicio.
Investigacion.
Diagrama.

Desarrollo de la propuesta de carpeta profesional, pagina web y tarjetas de presentacion.

VIl. CRITERIOS DE EVALUACION.




Requisitos a cumplir por el estudiante, congruente con las evidencias de desempefio y las competencias:

e Criterios de acreditacion:
o Calificaciébn minima aprobatoria: 60.
o Cumplir por lo menos con el 80 % de asistencias, (Valor 20%)
o Entrega de los trabajos en tiempo y forma acordados. (Valor 30%)
e Criterios cualitativos para la evaluacion:
o Constancia en las revisiones y calidad del producto a disefar de la propuesta final. (Valor 50%)
o Concordancia entre el resultado y los objetivos de disefio planteados.

o Informacion completa, legible y correcta de las presentaciones finales.
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