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ll. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

El propdsito de este curso es que el estudiante domine y utilice softwares de modelado solido, paramétrico y basado en operaciones
(CAD). Con la finalidad de la elaboracién de piezas 3D o mecanismos (ensambles) por medio de computadora, asi como la creacion
de planos e interpretacion de éstos.

La unidad de aprendizaje se encuentra ubicada en la etapa disciplinaria, con caracter obligatorio y pertenece al area de
conocimiento de Disefio.

Ill. COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Modelar piezas mecanicas en 2D y 3D con base a las normas de tolerancias geométricas, aplicando los instrumentos y las técnicas
correspondientes al realizar dibujos de piezas y sistemas mecénicos en software de CAD, para realizar ensambles de prototipos
mecanicos y sus planos, con creatividad y responsabilidad.

IV. EVIDENCIA(S) DE DESEMPERNO

Entregard un proyecto final el cual consiste en modelar un ensamble de un sistema mecénico (Que contenga un minimo de 10
piezas diferentes), que incluya los planos de cada una de las piezas y del ensamble, con sus respectivas vistas (vista frontal, lateral,
explotada e isométrica, de detalle, de seccion, entre otras), asi como el listado de materiales, video de funcionamiento mecanico,
video de explosion y ensamble.

V. DESARROLLO POR UNIDADES

Contenidos:

Dibujo técnico

Modelos mecanicos en 2 y 3 dimensiones

Generacion de planos

Documentacion del disefio de tolerancias y ajustes en base a la hormatividad
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VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

N(,)' Qe Competencia Descripcion Material de Apoyo Duracion
Practica
1 Dibujar un croquis en 2D a partir | Utilizando un plano en 2D, | Equipo de cOmputo, software 15 horas
de un plano, utlizando los | software de CAD, barra de | de CAD y planos 2D.
iconos, barra de herramientas, | herramientas y comandos o0
comandos y relaciones | iconos, asi como las relaciones
geométricas de CAD para | geométricas el alumno aprendera
generar solidos en 3D siempre | a generar croquis.
con respeto y honestidad.
2 Elaborar  piezas mecanicas | EI alumno modela piezas
aplicando las operaciones | mecénicas, en donde utilizara las | Equipo de cOmputo, software
basicas de modelado en 3D para | operaciones basicas de modelado | de CAD y planos 2D.
su aplicacion en prototipos, de | en 3D como saliente, corte,
manera practica y rapida. revolucion, barrido, recubrimiento, 15 horas
nervio, vaciado, roscas, matrices,
simetria, redondeos, chaflanes,
geometria de referencia,
relaciones, asistente de taladro,
entre otras.
3 Aplicar color, apariencia y/o | A partir del modelo de piezas ya | Equipo de computo, software 1 hora
textura a partir del modelo de | terminadas el alumno le aplicard | de CAD y planos 2D.
una pieza en 3D, para darle una | color, apariencia o0 textura a
apariencia real al modelo, de | alguna operaciébn en especifico,
manera creativa y asertiva. caras o al sélido, a través de los
comandos del software de CAD,
identificando cual de las opciones
es la adecuada segun el modelo.
4 Aplicar material a partir del | A partir del modelo de piezas ya | Equipo de cdmputo, software 1 hora

modelo de una pieza en 3D, para
calcular las propiedades fisicas y
mecanicas del modelo, de forma
responsable y con pensamiento
critico.

terminadas el alumno le aplicara
material a las mismas utilizando el
software de CAD, una vez
asignado el material el alumno
usara la herramienta calcular para
obtener las propiedades fisicas y
mecanicas del modelo.

de CAD y planos 2D.




Realizar ensambles de prototipos
mecanicos a partir del modelo de
piezas en 3D ya hechas, para
visualizar el movimiento del
mecanismo, de manera asertiva
y con creatividad.

A partir de piezas ya modeladas el
alumno realizara los ensambles
correspondientes, utilizando las
herramientas de ensamblaje del
software de CAD como insertar
componentes, mover y girar,
relaciones de posicidn, deteccion
de interferencias, entre otros,

Equipo de computo, software
de CAD y planos 2D.

10 horas

Obtener planos paramétricos a
partir de un ensamble en 3D,
utiizando el software CAD
siempre con actitud creativa.

El alumno generara planos en 2D
y 3D con la ayuda del software
CAD a partir de un ensamble que
contengan las vistas frontal,
lateral, isométrica, vista explotada,
listado de materiales, asi como la
numeracién de las partes.

Equipo de cémputo, software
de CAD y planos 2D.

6 horas

Generar un estudio de
movimiento a partir de un
ensamble en 3D, utilizando la
herramienta de CAD para
analizar estudios de movimiento,
siempre con actitud creativa y
responsable.

El alumno aplicard un estudio de
movimiento a ensambles con el
objetivo de analizar el movimiento
mecénico del prototipo.

Equipo de cémputo, software
de CAD y planos 2D.

7 horas

Identificar los distintos simbolos
de tolerancias  geométricas
aplicados en un dibujo, siguiendo
la normatividad para la garantizar
la fidelidad de un plano con
actitud creativa y analitica.

Aplicar en un dibujo de ingenieria
los distintos tipos de simbolos de
las tolerancias geomeétricas
tomando de referencia la norma
ASME Y14.5

Equipo de cOmputo, software
de CAD y planos 2D.

3 horas

Aplicar las tolerancias
geométricas en los dibujos de
ingenieria a través de un plano
en conjunto a sus elementos y

Ubicar como se aplica el
rectangulo de tolerancias en un
dibujo, en conjunto a sus
respectivas zonas de tolerancias

Equipo de computo, software
de CAD y planos 2D.

3 horas




zonas de tolerancias con actitud
asertiva.

junto a sus indicaciones de
tolerancias geométricas.

10

Analizar un ejemplo de un plano
para visualizar la normatividad y
los distintos tipos de
dimensionamientos de dibujo
técnico de ingenieria  con
responsabilidad.

Comprender cémo interpretar los
elementos dimensionamientos
basicos en los diversos dibujos de
ingenieria 'y como elaborar un
dibujo con sus caracteristicas
correspondientes.

Equipo de coOmputo, software
de CAD y planos 2D.

3 horas




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de ensefianza (docente)

El docente dard una explicacion al iniciar cada una de las practicas sobre el uso y manejo del software de CAD, realizaré précticas
guiadas, dara asesorias durante las horas del taller.

Estrategia de aprendizaje (alumno)
Los estudiantes buscaran informacion referente al disefio de elementos CAD comerciales utilizados, como el manejo del software
CAD, realizaran practicas y entregaran un proyecto final en donde demostraran el aprendizaje adquirido de la unidad de aprendizaje.

VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion sera llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion

— Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir los porcentajes de asistencia que
establece el Estatuto Escolar vigente.

— Calificacién en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

— Exa@menes Parciales (3)........ccoiiiiiiiiii 40%
— Taller/PractiCas........cccooiiiiiii i 15%
— Portafolio de Evidencias.............ccooooiiiiiiiiiii e, 15%
— Evidencia de desempefo.............ccoiiiiiiiiiiiiiiiii, 30%

(Modelar un ensamble de un sistema mecanico)
Total...... 100%
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X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente debe contar con un grado minimo de licenciatura como Ingeniero Mecéanico o area afin, preferentemente con grado de
Maestria y/o Doctorado, contar experiencia en el area de disefio mecanico, tener dominio de softwares de CAD; debe ser

responsable, puntual, comprometido y creativo.
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